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开放的高德
30万应用的共同选择

中国技术领先的地图LBS服务提供商
lbs.amap.com



即日起，注册成为高德开发者
就能免费使用域名、虚拟主机、企业邮箱服务1年。

lbs.amap.com



定 位

地图游戏结合

经验分享



定 位



中国大陆的定位方式及注意事项



WGS-84坐标系、GCJ-02坐标加密

国测局的坐标加密(GCJ-02):

GCJ-02是由中国国家测绘局（国测局）制订的地理信
息坐标系统。他是由一种对经纬度数据的加密算法，
并加入了随即偏差。国内出版的各种地图系统（包括
电子形式），必须至少采用GCJ-02对地理位置进行首
次加密。

WGS-84坐标系

WGS84:World Geodetic System 1984，是为GPS全

球定位系统使用而建立的坐标系统。





定位 GPS、Wifi、基站、室内



GPS、Wifi、基站



定位耗电量优化经验

选择适合产品需求的定位模式

减少定位频次（按时间、距离）



高德Inside Game

游戏和LBS如何结合？



Pokemon Go在中国？
LBS与游戏结合的需求及痛点

地图底图的自由定制化程度如何？
• 地图颜色是否可以可以改变？
• 楼快及文字是否能消失？

地图上如何实现游戏场景？
• 游戏元素如何叠加在地图上？
• 如何安排怪物，任务和副本？

渲染效率如何提升？
• 如何提升渲染效率，使千元安卓机流畅运行？
• 何时支持Unity3D和Cocos2D等游戏引擎？





自定义地图样式

普通 导航 夜景 自定义



加载自定义模型—加载

用户可以加载自己的Overlay模型，在进行openGL绘制时，
对模型Overlay进行平移（translate）、旋转（rotate）、缩放
（scale）操作，可以直接简单地使用openGL接口，不需要自己
建立矩阵。





主要技术原理：

1、地图开放每帧
Render 回调

2、开放 屏幕、经
纬度、opengl坐
标 互转



视频对应github地址，感兴趣的可以去下载

https://github.com/amapapi/Android_Map_Game.git

https://github.com/amapapi/iOS_Map_Game.git



即将发布

全新地图引擎上线

1、支持 opengl es 2.0

2、CPU 内存 消耗更低

3、自定义更佳灵活

………………………….



高德Inside

开放平台 经验分享



使用简单，API设计

稳定，崩溃率

响应速度，快

包大小，越小越好

隐私安全性

什么事情是用户最关心的？



API 设计-场景

适配多元化应用场景



API 设计-扩展性

1.X版本

2.X版本





稳定性

1、合理的架构

2、代码扫描 Review机制

3、自动化



开放平台SDK演进

Android 
地图SDK

Mobile SDK

iOS
地图SDK



开放平台 SDK架构

公共库

网络模块

基础库

SDK产品 定位

导航 室内

地图 搜索

…

数据库模块 加密 基础功能

动态加速









网络请求

渲染速度

异步

怎么做能更快？









编码安全

数据传输安全 二进制+AES+RSA

https

安全



手机预装厂商最低标准

DES

AES 128 || ECB模式

二进制+AES 256 CBC模式+RSA

明文 ECB CBC



解压缩漏洞：目录遍历风险



https

备忘录证书验证空实现，存在中间人攻击风险



https

对域名进行强校验



https

WebView
HTTPS安全

handler.proceed()

handler.cancel()



Thanks


